Zatgceznik nr 10 do Zarzgdzenia nr 65/2021 Pomorskiego Kuratora Oswiaty z dnia 11 czerwca 2021 r.

SZCZEGOLOWY REGULAMIN WOJEWODZKIEGO KONKURSU
INFORMATYCZNEGO DLA’UCZNI()W KLAS IV-VIII SZKOL
PODSTAWOWYCH WOJEWODZTWA POMORSKIEGO W ROKU
SZKOLNYM 2021/2022

Przebieg Wojewddzkiego Konkursu Informatycznego dla ucznidéw
klas IV-VIII szkét podstawowych wojewddztwa pomorskiego regulujg
tgcznie: ,Ramowy regulamin wojewddzkich konkurséw przedmiotowych
dla ucznidw klas IV-VIII szkoét podstawowych wojewddztwa pomorskiego
w roku szkolnym 2021/2022” organizowanych przez Pomorskiego
Kuratora Oswiaty oraz ,Szczegoétowy Regulamin Wojewoddzkiego Konkursu
Informatycznego dla ucznidw klas IV-VIII szkét podstawowych
wojewodztwa pomorskiego w roku szkolnym 2021/2022".

I. Cele konkursu

1. Rozwijanie zainteresowan, pogtebianie wiedzy i poszerzanie
umiejetnosci informatycznych.

2. Motywowanie uczniow do samodzielnego zdobywania wiedzy
i nabywania nowych umiejetnosci.

3. Wytanianie talentéw i wspieranie ucznidow uzdolnionych
informatycznie.

4. Przygotowanie uczniéw do podjecia nauki w szkotach wyzszego
stopnia w klasach z informatyka w zakresie rozszerzonym.

5. Stymulowanie szkét do rozpoznawania i rozwijania zainteresowan
i uzdolnien ucznidéw oraz motywowanie szkot do podejmowania
réznorodnych dziatan w zakresie pracy z uczniem uzdolnionym
informatycznie.

6. Promowanie osiggniec¢ ucznidéw, ich nauczycieli i opiekunéw.

II. Uwagi ogdlne i zgtoszenie szkoty

1. Ilekro¢ w regulaminie jest mowa o:

a) konkursie - rozumie sie przez to Kuratoryjny Konkurs
Informatyczny dla ucznidw klas IV-VIII szkét podstawowych
wojewddztwa pomorskiego w roku szkolnym 2021/2022,

b) stronie konkursu - rozumie sie przez to strone internetowg
konkursu umieszczong pod adresem:
http://konkurs.lasalle.gda.pl/,

c) adresie e-mail’'owym konkursu lub poczcie elektronicznej
konkursu - rozumie sie przez to adres:
ki.pomorskie@gmail.com,

-1/15-


http://konkurs.lasalle.gda.pl/
mailto:ki.pomorskie@gmail.com

Zatgcznik nr 10 do Zarzqdzenia nr 65/2021 Pomorskiego Kuratora Oswiaty z dnia 11 czerwca 2021 r.

d) ramowym regulaminie - rozumie sie przez to Ramowy
regulamin wojewddzkich konkurséw przedmiotowych dla uczniéw
klas IV-VIII szkét podstawowych wojewddztwa pomorskiego
w roku szkolnym 2021/2022.

2. Udziat uczniow w konkursie jest dobrowolny. W stopniu szkolnym
konkursu mogg bra¢ udziat wszyscy uczniowie zainteresowani
konkursem.

3. Warunkiem koniecznym przystgpienia szkoty do konkursu jest
wypetnienie w nieprzekraczalnym terminie do 01 pazdziernika
2021 r. (piatek):

a) zgtoszenia elektronicznego znajdujacego sie pod adresem
https://forms.gle/sEQ3GDdCZwomV4]1d9 i umieszczonego na
stronie konkursu

oraz

b) zgtoszenia w formie papierowej, ktére znajduje sie na koncu
niniejszego Regulaminu i wystanie go fax’em/pocztg/e-mail’em
(skan) na adres Wojewddzkiej Komisji Konkursowej:

Szkota Podstawowa im. §w. Jana de La Salle w Gdansku
80-281 Gdansk, ul. Juliusza Stowackiego 101
z dopiskiem: konkurs informatyczny

fax: 58/342-59-15, e-mail: ki.pomorskie@gmail.com

Dopiero po otrzymaniu obu w/w zgloszen szkota zostanie
umieszczona na liscie zgtoszonych szkét na stronie konkursu.

III. Harmonogram konkursu

Zawody sg trzystopniowe (stopien I, II, III):

Stopien Termin
I - szkolny 08 |i5t0padag(2,g:.11r‘i:(opooniedzialek)
II - rejonowy 10 styczniagzo(:IZ: jl-.‘lfggniedzialek)
III - wojewddzki 07 marca Z%ii.rié?ggiedﬁa*ek)
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IV. Organizacija i przebieg eliminaciji I stopnia (szkolnych)

1.

Do piatku 01 pazdziernika 2021 r. nauczyciele informatyki
informuja zainteresowanych ucznidw o zatozeniach konkursu
i warunkach uczestnictwa. Uczniowie pragnacy wzig¢ udziat
w konkursie zgtaszajg cheé uczestnictwa nauczycielowi informatyki.

Eliminacje szkolne sa organizowane przez Szkolng Komisje
Konkursowg (SKK) powotang przez dyrektora szkoty.

Organizacja stopnia szkolnego konkursu i nadzér nad jego

przebiegiem spoczywa na dyrektorze szkoty, ktory:

a) powotuje Szkolng Komisje Konkursowgq, w sktad, ktorej wchodzi,
co najmniej 2 nauczycieli, z ktérych przynajmniej jeden jest
nauczycielem informatyki;

b) uzyskuje zgode rodzicéw ucznidw biorgcych udziat w konkursie na
przetwarzanie danych osobowych uczniéw do celéw konkursu
podanych na karcie zgtoszenia, ktéra jest do pobrania ze strony
Kuratorium Oswiaty w Gdansku,

c) najpozniej do godz. 10:00 w dniu przeprowadzania stopnia
szkolnego konkursu pobiera zestaw zadan przekazany drogq
elektroniczng na adres e-mail‘owy szkoty oraz nauczyciela
informatyki w SKK i przygotowuje odpowiednig liczbe
egzemplarzy dla uczestnikéw konkursu,

d) dba o zachowanie tajemnicy stuzbowej: zadania konkursowe do
czasu rozpoczecia konkursu sg informacjg poufna,

e) przekazuje uczniom informacje o liczbie uzyskanych punktéw,

f) umozliwia wglad do prac uczniom, ich nauczycielom, opiekunom
i rodzicom, zgodnie z harmonogramem przebiegu konkursu,

g) przyjmuje pisemne zastrzezenia, dotyczgqce sposobu sprawdzania
i oceniania prac przez Szkolng Komisje Konkursowg i przekazuje
je do komisji rejonowej, zgodnie z ramowym regulaminem,

h) po przeprowadzeniu konkursu, przekazuje do Rejonowej
Komisji Konkursowej odpowiedniej dla siedziby szkoty
w ciagu 3 dni roboczych:

o tradycyjna poczta: protokét z posiedzenia SKK
(zatacznik nr 3 do Ramowego regulaminu) oraz prace
uczniow tylko z czesci teoretycznej konkursu
wytypowanych do stopnia rejonowego wraz z ich
kartami zgloszenia do konkursu,

o pocztg elektroniczna: na adres e-mail Rejonowej
Komisji Konkursowej odpowiedniej do siedziby szkoty
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- wersje elektroniczna protokotu oraz pliki uczniow
wytypowanych do stopnia rejonowego konkursu.

4. Eliminacje I stopnia konkursu skfadajg sie z dwéch odrebnych
czesci:
a. z czesci teoretycznej trwajacej 20 minut,
b. z czesci praktycznej (przy komputerze) trwajacej 70 minut.

5. Ze wzgledu na duzg liczbe uczestnikdow dopuszcza sie podzielenie
uczniow na dwie grupy. Wtedy przeprowadzenie konkursu jest
mozliwe np. w taki sposob, ze obie grupy piszq jednoczesnie, tj.
jedna grupa wykonuje cze$¢ praktyczng, natomiast druga
teoretyczng. W takim wariancie konkurs ma krétkg przerwe na
zamiane sali przez uczestnikdow. Przewodniczacy SKK powinien
dopilnowa¢d, zeby uczestnicy nie komunikowali sie ze sobg w trakcie
zmiany sali.

6. Dla SKK zestaw zadan przygotowuje Wojewddzka Komisja
Konkursowa. Zadania zostang przekazane drogq elektroniczng
na adres e-mail’'owy szkoty oraz nauczyciela informatyki w SKK.

7. Rejonowa Komisja Konkursowa (RKK) po dokonaniu weryfikacji
i sprawdzeniu zgodnosci protokotdéw eliminacji szkolnych z zasadami
konkursu ogtasza liste ucznidw zakwalifikowanych do II stopnia
konkursu w ciggu kolejnych 10 dni roboczych, liczac od dnia
nastepujgcego po dniu przeprowadzenia konkursu. Bedzie ona
dostepna na stronie konkursowej.

8. Na etapie szkolnym administratorem danych osobowych jest kazda
szkofta, ktora zadeklaruje uczestnictwo w konkursie
przedmiotowym. Taka szkota jako administrator danych osobowych:

a) spetnia obowigzek informacyjny wobec osoéb, ktérych dane
osobowe bedg przetwarzane,

b) upowaznia do przetwarzania danych osobowych cztonkéw
Szkolnej Komisji Konkursowej,

c) zbiera dane osobowe na kartach zgtoszenia ucznidw do
konkursu,

d) odpowiada za ochrone danych osobowych zgodnie z zasadami
wskazanymi w art. 5 RODO.

V. Organizacija i przebieg eliminaciji II stopnia (rejonowych)

Wykaz Rejonowych Komisji Konkursu Informatycznego dla uczniéw klas
IV-VIII szkoét podstawowych wojewddztwa pomorskiego w roku szkolnym
2021/2022:
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Reion Imie i nazwisko
Nr obejinuje Miejsce konkursu - siedziba RKK | przewodniczacego
RKK
Powiaty: Powiatowy Zespdt Szkot nr 2
Wejherows.ki 84-200 Wejherowo, ul. Strzelecka 9 _
1. pucki, tel.: 58/672-25-09, e-mail: Witold Gesse
leborski sekretariat@wejherowo-elektryk.pl
Zespot Szkdt Spotecznych STO
Powiaty: im. Jana Nowaka Jezioranskiego
2. | cztuchowski, 77-300 Cztuchow, ul. Jana II1 Krzysztof Kadowski
chojnicki Sobieskiego 7A, tel.: 59/834-11-74,

e-mail: losto@losto.net

Miasto Szkota Podstawowa z Oddziatami
Stupsk, Integracyjnymi nr 10 im. Polonii, 76-
3. powiaty: 200 Stupsk, ul. Orlat Lwowskich 1A Hanna Brych
stupski, tel.: 59/845-47-70
bytowski e-mail: hannabrych10@gmail.com
Zespot Szkdt Ogodlnoksztatcgecych nr 2
Powiat 83-300 Kartuzy, o0s. Jozefa Eleonora Szczesna
kartuski Wybickiego 33, tel.: 58/681-11-54
e-mail: szczesnaeleonora@gmail.com
Zespot Szkoét Katolickich im. sw. Jana
Miasta: Pawia II Katarzvna
Gdynia, 81-168 Gdynia, Plac $w. Andrzeja 2 Stracoliomics
Sopot tel./fax: 58/665-42-80
e-mail: kstraszkiewicz@gmail.com
Miasto
Gdansk, Szkota Podstawowa im $w. Jana
powiaty: de La Salle, 80-281 Gdansk,
gdanski,

ul. Juliusza Stowackiego 101
tel.: 58/342-59-15,
e-mail: ki.gdansk@gmail.com

Marek Kryniewski
nowodworski,

starogardzki,

tczewski
Szkota Podstawowa nr 5 im.
Powiat: Zjednoczonej Europy, 82-500
kwidzynski, Kwidzyn, ul. Kamienna 18 Bogdana
sztumski, tel.: 55/279-39-45 Cyborowska-Moch
malborski e-mail: piatka@sp5.kwidzyn.pl
Powiatowy Zespot Szkot nr 2
83-400 Koscierzyna, ul. Jézefa
Powiat Wybickiego 1, tel.: 58/686-35-86
koscierski

_ Joanna Wonitowa
e-mail:
pzs2.koscierzyna@powiatkoscierski.pl
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1. Eliminacje II stopnia (rejonowe) organizuje i przeprowadza
Rejonowa Komisja Konkursowa (RKK) powotywana przez
Przewodniczacego WKK.

2. Eliminacje polegajq na rozwigzaniu testu zawierajgcego pytania typu
zamknietego i otwartego. Brak =zadan, ktérych rozwigzanie
wymagatoby uzycia komputera jest spowodowane wzgledami
organizacyjnymi.

3. Czas trwania eliminacji - 60 minut. Eliminacje odbywajg sie
w szkotach wymienionych w tabeli powyzej.

4. Kazdy uczestnik eliminacji II stopnia Konkursu powinien posiadac
przy sobie aktualng legitymacje szkolng.

5. Prace konkursowe sg kodowane. Rozkodowanie nastepuje po
sprawdzeniu prac przez cztonkow RKK.

6. Rejonowa Komisja Konkursowa sporzadza protokoét (Zatacznik nr 4
do Ramowego regulaminu) uwzgledniajacy wszystkich uczestnikow
w ciggu 3 dni roboczych liczac od dnia nastepujacego po dniu
przeprowadzenia eliminacji II stopnia i przesyta go w wersji

elektronicznej na adres: ki.pomorskie@gmail.com

oraz papierowej wraz ze sprawdzonymi i rozkodowanymi
pracami wszystkich uczniow oraz ich ,Karty zgloszenia ucznia
do konkursu” do Wojewodzkiej Komisji Konkursowej przesytka
polecona lub dostarcza osobiscie do:

Szkota Podstawowa im. sw. Jana de La Salle
80-281 Gdansk, ul. Juliusza Stowackiego 101
z dopiskiem: konkurs informatyczny

7. Decyzje o zakwalifikowaniu uczestnikédw do III stopnia Konkursu
podejmuje WKK w ciggu 10 dni roboczych, liczac od dnia
nastepujgcego po dniu przeprowadzenia konkursu - po
przeprowadzeniu weryfikacji prac uczestnikdw - zgodnie z zasadami
kwalifikowania zamieszczonymi w ramowym regulaminie.

8. Liste zakwalifikowanych do III stopnia ogtasza przewodniczacy WKK
na stronie konkursu.

9. Zastrzezenia na piSmie od decyzji RKK moga sktadaé: rodzice
(prawni  opiekunowie) ucznibw do Wojewoddzkiej Komisji
Konkursowej. Termin skfadania zastrzezen, to 3 dni robocze, liczac
od nastepnego dnia od ogtoszenia wynikow. Zastrzezenia winny byc¢
rozpatrzone w terminie 10 dni roboczych, liczac od dnia wniesienia
odwotania.
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VI. Organizacja i przebieqg finatu wojewddzkiego konkursu

1. Wojewddzka Komisje Konkursowg (WKK) powotuje Pomorski Kurator
Oswiaty.

2. Final wojewddzki konkursu sktada sie z dwdch odrebnych czesci:
a) z czesci teoretycznej - trwajacej 20 minut oraz
b) z czesci praktycznej (przy komputerze) - trwajacej 70 minut.

3. Kazdy uczestnik finatu wojewddzkiego konkursu powinien posiadac
przy sobie aktualng legitymacje szkolng.

4. Prace uczniow sg kodowane. Rozkodowanie nastepuje po ocenieniu
prac przez WKK.

5. Sposréd uczestnikow finatu wojewodzkiego WKK wytania finalistow
i laureatow zgodnie z zasadami zawartymi w ramowym regulaminie.

6. Z odbytych eliminacji III stopnia WKK sporzadza protokét
(Zatacznik nr 5 do Ramowego regulaminu), ustalajgc oddzielne
listy laureatow i finalistdw, ktére przekazuje Pomorskiemu
Kuratorowi Oswiaty do zatwierdzenia.

7. Ogtoszenie listy laureatow i finalistdw nastepuje niezwtocznie po
zatwierdzeniu ich przez Pomorskiego Kuratora Oswiaty na stronie
internetowej konkursu.

8. Zastrzezenia na pismie od decyzji WKK moga sktada¢ rodzicie
(prawni  opiekunowie) do Wojewddzkiego Koordynatora ds.
Konkurséw.

9. Termin sktadania zastrzezen, to 3 dni robocze, liczac od nastepnego
dnia od ogtoszenia listy uczniéw.

10. Zastrzezenia winny by¢ rozpatrzone w terminie 10 dni roboczych,
liczac od dnia wniesienia odwotania.

11. Odwoftania od decyzji WKK rozpatruje Zesp6t Odwotawczy powotany
przez Pomorskiego Kuratora Oswiaty w nastepujgcym skiladzie:
Wojewddzki Koordynator ds. Konkursdow, inny wizytator Kuratorium
Oswiaty, przewodniczacy WKK oraz 2 nauczycieli danego
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przedmiotu niebedacych cztonkami WKK. Decyzja Zespotu
Odwotawczego jest ostateczna.

VII. Ogdlne kryteria sprawdzania i punktowania prac

1.

Na I, II i III stopniu konkursu (szkolnym, rejonowym i finale
wojewodzkim) prace ucznidw oceniane sg przez nauczycieli
(odpowiednio: cztonkéw komisji szkolnej, rejonowej i wojewddzkiej)
zgodnie z ustalonym modelem odpowiedzi i schematem
punktowania.

Podczas sprawdzania prac cztonkowie  wszystkich  komisji
(odpowiednio: szkolnych, rejonowych i wojewddzkiej) pozostajg ze
sobg w statym kontakcie poprzez Przewodniczacego WKK.

Na III stopniu (finat wojewoddzki) za prawidtowg organizacje i sposob
oceniania prac ucznidw odpowiada Przewodniczacy Wojewddzkiej
Komisji Konkursowej.

VIII. Wymagania techniczne

1.

Pracownie szkolne, w ktérych moze by¢ przeprowadzony stopien
szkolny konkursu muszg by¢ wyposazone w komputery osobiste:

Oprogramowanie Typ/wersja

System operacyjny Microsoft Windows 10 / Linux

Oprogramowanie biurowe

Microsoft Office 2007 lub nowszy
Open/LibreOffice 5.x lub nowszy

Przegladarka internetowa

Microsoft Edge, Mozilla Firefox,
Google Chrome lub inna w wersji
odpowiadajacej danemu systemowi
operacyjnemu

2. Finat wojewddzki konkursu zostanie przeprowadzony na platformie

sprzetowej PC.

Oprogramowanie Platforma sprzetowa IBM-PC

System operacyjny Microsoft Windows 10

Oprogramowanie biurowe

Microsoft Office 2016
LibreOffice 7

Oprogramowanie graficzne Irfan View, GIMP 2, Inkscape

—-8/15—



Zatgcznik nr 10 do Zarzqdzenia nr 65/2021 Pomorskiego Kuratora Oswiaty z dnia 11 czerwca 2021 r.

Srodowisko programistyczne CodeBlocks 20, Scratch 3, Python

Przegladarka internetowa

Microsoft Edge, Mozilla Firefox,
Google Chrome

IX. Wykaz literatury obowigzujacej uczestnikdw oraz stanowigcej pomoc

1.

dla nauczyciela na kazdym etapie konkursu

Wykaz podrecznikdw do nauczania informatyki w szkole podstawowej
dopuszczonych do uzytku szkolnego przez MEN opublikowany
w Internecie pod adresem (stan na 1 wrzesnia 2020 r.) -
https://podreczniki.men.gov.pl/podreczniki/1?internet search book%5
BbaseCurriculum%5D=2&internet search book%5BschoolType%5D=1
1&internet search book%5Bminority%5D=&internet search book%5B
subject%5D=128&internet search book%5BeducationType%5D=1&inter
net search book%5B token%5D=LVHPCS5iHjpLdIvz3FZgsXko7RTVaB9E
QSyUvtAm8oWw

Maciej M. Systo ,Algorytmy”, Helion
Radostaw Kulesza, Sebastian Langa, Dawid Les$niakiewicz, Piotr Petka
~Mtodzi giganci programowania. Scratch”, Helion

Materiaty on-line dotyczace informatyki na stronie e-podreczniki (stan
na dzien 21 sierpnia 2021 r.):

e https://epodreczniki.pl/b/zajecia-komputerowe/PqqTt3ulg,

e https://epodreczniki.pl/b/zajecia-komputerowe/P110GTMgn,

e https://epodreczniki.pl/b/zajecia-komputerowe/PwlOAistS,

e https://epodreczniki.pl/b/informatyka/P10SDXILu oraz

e inne.

Zadania konkursowe z poprzednich edycji Kuratoryjnego Konkursu
Informatycznego dostepne w Archiwum na stronie konkursowej.

X. Podstawowy zakres wiadomosci i umiejetnosci w konkursie z

informatyki wymagany na kazdym etapie konkursu

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw. Uczenh:

1) Tworzy i porzadkuje w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa
(nieliniowo) informacje, takie jak:

a. obrazki i teksty ilustrujgce wybrane sytuacje;

b. obiekty z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych.
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https://podreczniki.men.gov.pl/podreczniki/1?internet_search_book%5BbaseCurriculum%5D=2&internet_search_book%5BschoolType%5D=11&internet_search_book%5Bminority%5D=&internet_search_book%5Bsubject%5D=12&internet_search_book%5BeducationType%5D=1&internet_search_book%5B_token%5D=LVHPC5iHjpLdIvz3FZgsXko7RTVaB9EQSyUvtAm8oWw
https://podreczniki.men.gov.pl/podreczniki/1?internet_search_book%5BbaseCurriculum%5D=2&internet_search_book%5BschoolType%5D=11&internet_search_book%5Bminority%5D=&internet_search_book%5Bsubject%5D=12&internet_search_book%5BeducationType%5D=1&internet_search_book%5B_token%5D=LVHPC5iHjpLdIvz3FZgsXko7RTVaB9EQSyUvtAm8oWw
https://podreczniki.men.gov.pl/podreczniki/1?internet_search_book%5BbaseCurriculum%5D=2&internet_search_book%5BschoolType%5D=11&internet_search_book%5Bminority%5D=&internet_search_book%5Bsubject%5D=12&internet_search_book%5BeducationType%5D=1&internet_search_book%5B_token%5D=LVHPC5iHjpLdIvz3FZgsXko7RTVaB9EQSyUvtAm8oWw
https://epodreczniki.pl/b/zajecia-komputerowe/PqqTt3uIg
https://epodreczniki.pl/b/zajecia-komputerowe/P11OGTMgn
https://epodreczniki.pl/b/zajecia-komputerowe/PwlOAistS
https://epodreczniki.pl/b/informatyka/P10SDXILu
https://epodreczniki.pl/ksztalcenie-ogolne/szkola-ponadpodstawowa/informatyka?format=e-materialy
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2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

Formutuje i zapisuje w postaci algorytmédw, polecenia sktadajace sie
na:

a. rozwigzanie probleméw z zycia codziennego i z roznych
przedmiotdw, np. liczenie $redniej, pisemne wykonanie dziatan
arytmetycznych, takich jak dodawanie i odejmowanie;

b. osiggniecie postawionego celu, w tym znalezienie elementu
w  zbiorze nieuporzadkowanym lub  uporzadkowanym,
znalezienie elementu najmniejszego i najwiekszego;

c. sterowanie robotem lub obiektem na ekranie.

W algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyrdznia podstawowe
kroki: okreslenie problemu, i celu do osiggniecia, analiza sytuacji
problemowej, opracowanie rozwigzania, sprawdzenie rozwigzania
problemu dla przyktadowych danych, zapisanie rozwigzania
w postaci schematu lub programu.

Formutuje problem w postaci specyfikacji (opisuje dane i wyniki)
i wyrdznia kroki w algorytmicznym rozwigzywaniu probleméw.
Stosuje rézne sposoby przedstawiania algorytméw, w tym w jezyku
naturalnym, w postaci schematéw blokowych, listy krokow.

Stosuje przy rozwigzywaniu probleméw podstawowe algorytmy:

a. na liczbach naturalnych: bada podzielnosc¢ liczb, wyodrebnia
cyfry danej liczby, przedstawia dziatanie algorytmu Euklidesa
w obu wersjach iteracyjnych (z odejmowaniem i z resztg
z dzielenia);

b. wyszukiwania i porzadkowania: wyszukuje element w zbiorze

uporzgdkowanym i nieuporzgdkowanym oraz porzadkuje
elementy w zbiorze metodq przez proste wybieranie
i zliczanie.

Przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci
logicznych, liczb naturalnych (system binarny), znakéw (kody
ASCII) i tekstéw.

Rozwija znajomos¢ algorytmow, korzystajac z dostepnego
oprogramowania do demonstracji dziatania algorytméw, wykonuje
eksperymenty z algorytmami z  wykorzystaniem  takiego
oprogramowania dla réznych danych.

Prezentuje przykfady zastosowan informatyki w innych dziedzinach,
w zakresie pojec¢, obiektéw oraz algorytmow.
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I1.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw 2z wykorzystaniem

komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

1) Projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku programowania:

a. pomysty historyjek i rozwigzania probleméw, w tym proste
algorytmy z  wykorzystaniem polecen sekwencyjnych,
warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen jednoczesnych;

b. prosty program sterujgcy robotem Ilub innym obiektem na
ekranie komputera. Testuje na komputerze swoje programy
pod wzgledem zgodnos$ci =z przyjetymi zatozeniami
i ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dziatania
programow.

2) Przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemdéw postugujac sie

3)

4)

5)

podstawowymi aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz
kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnej), na
swoim komputerze Ilub w chmurze, wykazujac sie przy tym
umiejetnosciami:

a. tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomocg
wybranych narzedzi, przeksztatca obrazy, uzupetnia grafike
tekstem;

b. tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera czcionke,
formatuje akapity, wstawia do tekstu ilustracje, napisy
i ksztatty, tworzy tabele oraz listy numerowane i punktowane;

c. korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania
zadan zwigzanych z prostymi obliczeniami: wprowadza dane
do arkusza, formatuje komoérki, definiuje proste formuty
i dobiera wykresy do danych i celow obliczen;

d. tworzenia krétkich prezentacji multimedialnych tqczacych tekst
z grafika, korzysta przy tym z gotowych szablonéw Iub
projektuje wedtug witasnych pomystow.

Gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz
potrzebne zasoby w komputerze lub w innych urzadzeniach oraz
w $rodowiskach wirtualnych (w chmurze).

Projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania
probleméw. W programach stosuje: instrukcje wejscia/wyjscia,
wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe instrukcje
iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice.

Projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujgce robotem lub
innym obiektem na ekranie lub w rzeczywistosci.
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6) Korzystajqc z aplikacji komputerowych przygotowuje dokumenty
i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
probleméw i wiasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw),
dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci
i przeznaczenia, wykazujac sie przy tym umiejetnosciami:

a. tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze,
wykonuje zdjecia i poddaje je obrobce zgodnie
z przeznaczeniem, nagrywa kroétkie filmy oraz poddaje je
podstawowej obrdébce cyfrowej;

b. tworzenia réznych dokumentéw: formatuje i taczy teksty,
wstawia symbole, obrazy, tabele, korzysta z szablondéw
dokumentéw, dtuzsze dokumenty dzieli na strony;

c. rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania dla
szkoty podstawowej z roznych przedmiotéw, z codziennego
zycia oraz implementacji wybranych algorytméw w arkuszu
kalkulacyjnym: postuguje sie adresami bezwzglednymi,
wzglednymi i mieszanymi, podstawowymi funkcjami, tworzy
serie danych, gromadzi dane i przedstawia je w postaci tabel
i réznych typédw wykresdw, wykonuje podstawowe operacje na
danych zgromadzonych w jednej tabeli, w tym porzadkuje
i filtruje dane;

d. tworzenia prezentacji multimedialnej wykorzystujac tekst,
grafike, animacje, dzwiek i film, stosuje hipertacza;

e. tworzenia prostej strony internetowej zawierajgcej; tekst,
grafike, hipertacza, stosuje przy tym podstawowe polecenia
jezyka HTML.

7) Zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i przygotowuje
wydruki.

8) Wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego
zadania, stosujac  ztozone postaci zapytan [ korzysta
z zaawansowanych mozliwosci wyszukiwarek.

ITI. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

1) Opisuje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzadzen
zewnetrznych oraz:

a. korzysta z urzadzen do nagrywania obrazéw, dzwiekéw
i filméw, w tym urzadzen mobilnych, takich jak, telefony
komorkowe i aparaty fotograficzne;
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2)

3)
4)

5)

6)

b. wykorzystuje komputer Ilub inne urzadzenie cyfrowe do
gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania witasnych
zasobow.

Wykorzystuje sie¢c komputerowg (szkolng, sie¢ Internet):

a. do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobdow
edukacyjnych nawigujgc miedzy stronami;

b. jako medium komunikacyjne;

c. do pracy w wirtualnym S$rodowisku (na platformie,
w chmurze), stosujac sie do sposobdéw i zasad pracy w takim
Srodowisku.

Organizuje w folderach swoje pliki zgromadzone w komputerze.

Schematycznie przedstawia budowe i funkcjonowanie sieci
komputerowej, szkolnej, domowej i sieci Internet.

Rozwija umiejetnosci korzystania z réznych urzadzen do tworzenia
elektronicznych wersji  tekstow, obrazow, dzwiekdéw, filmow
i animacji.

Poprawnie postuguje sie terminologiq zwigzang z informatyka
i technologia.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu postugujac sie
technologiq takay jak: poczta elektroniczna, forum, wirtualne
srodowisko ksztatcenia, dedykowany portal edukacyjny.

Identyfikuje i docenia korzysci ptynace ze wspdtpracy nad wspdlnym
rozwigzywaniem problemow.

Respektuje zasade réwnosci w dostepie do technologii i do
informacji, w tym w dostepie do komputerow w spotecznosci
szkolnej.

Okres$la zawody i wymienia przyklady z zycia codziennego,
w ktérych sg wykorzystywane kompetencje informatyczne.

Bierze udziat w réznych formach wspoétpracy, jak: programowanie
w parach lub w zespole, realizacja projektdw, uczestnictwo
W zorganizowanej grupie uczacych sie. Projektuje, tworzy
i prezentuje efekty wspdlnej pracy.

Ocenia krytycznie informacje i ich zrédta, w szczegdlnosci w sieci,
pod wzgledem rzetelnosci i wiarygodnosci w odniesieniu do
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rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie otwartych zasobéw w sieci
i korzysta z nich.

7) Przedstawia gtowne etapy w historycznym rozwoju informatyki
i technologii.

8) Okresla zakres kompetencji informatycznych, niezbednych do
wykonywania réznych zawoddéw, rozwaza i dyskutuje wybor
dalszego i pogtebionego ksztatcenia, rowniez w zakresie informatyki.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) Rozumie, ze niewtasciwe postepowanie w postugiwaniu sie
technologig i informacjq rodzi negatywne konsekwencje.

2) Uznaje i respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji oraz
prawo do wiasnosci intelektualnej.

3) Zauwaza zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do
technologii oraz do informacji i wystrzega sie ich.

4) Rozumie znaczenie profilaktyki antywirusowej i koniecznos¢ ochrony
przed innymi zagrozeniami dla komputeréw i informaciji.

5) Opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputeréw
i sieci komputerowych, takie jak: bezpieczenstwo, cyfrowa
tozsamosé, prywatnosé, wilasnos¢ intelektualna, réwny dostep do
informacji i dzielenie sie informacja.

6) Postepuje etycznie w pracy z informacjami.

7) Rozréznia typy licencji na oprogramowanie: oprogramowanie
otwarte (ang. open source), wolne (ang. free), w domenie
publicznej (ang. public domain) oraz rozrdznia typy licencji na
zasoby w sieci.

XI. Kontakt:

Przewodniczacy Wojewodzkiej Komisji Konkursowej
Jacek Gawronski

Szkota Podstawowa im. sw. Jana de La Salle

80-281 Gdansk, ul. Juliusza Stowackiego 101

tel./fax: 58/342-59-15

e-mail: ki.pomorskie@gmail.com.

Informacje o konkursie mozna takze znalez¢ na stronie internetowej:
http://konkurs.lasalle.gda.pl/.
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ZGLOSZENIE SZKOLY PODSTAWOWE)
DO WOJEWODZKIEGO KONKURSU INFORMATYCZNEGO
DLA UCZNIOW KLAS IV-VIII SZKOt PODSTAWOWYCH
WOJEWODZTWA POMORSKIEGO W ROKU SZKOLNYM 2021/2022

Petna Nazwa SzKOy: ..o
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Imie i NAzZWISKO DyreKtora: ..ocviiiiiiiiii i rnne e aneeanes
Adres e-mail SZKOIY i .o e
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Zgtaszam szkote do Wojewddzkiego Konkursu Informatycznego
dla ucznidw klas IV-VIII szkdt podstawowych wojewddztwa pomorskiego
w roku szkolnym 2021/2022.

piecze¢ i podpis dyrektora

—15/15—



