WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI - KLASA 4

(Zgodne z reformg oswiatowg Kompas Jutra, oparte na programie
wydawnictwa Nowa Era ,Informatyka w akcji” z uwzglednieniem obstugi
Gdanskiej Platformy Edukacyjnej)

Ocena: dopuszczajaca (2) - Wymagania konieczne
W zakresie nowoczesnych technologii, chmury i Al uczen z pomocg nauczyciela:

Rozroznia pojecia: login, hasto oraz szkolny adres e-mail i wie, w ktére pola
okna logowania GPE (edu.gdansk.pl) nalezy je wpisac.

Wie, czym jest Sztuczna Inteligencja (Al) i potrafi poda¢ jeden prosty przyktad
jej zastosowania w zyciu codziennym.

W pozostatych obszarach uczenh z pomoca nauczyciela lub karty
pomocniczej:

Przestrzega podstawowych zasad BHP w szkolnej pracowni komputerowej.
Poprawnie wigcza i wytgcza komputer oraz uruchamia przeglgdarke
internetowa.

Uruchamia wskazany program z poziomu Pulpitu i rozréznia plik od folderu.
W edytorze grafiki Paint potrafi uzy¢ otéwka, pedzla oraz gumki.

Ocena: dostateczna (3) — Wymagania podstawowe
W zakresie nowoczesnych technologii, chmury i Al uczeh w petni samodzielnie:

Zna swqj login, hasto oraz adres e-mail w domenie edu.gdansk.pl i sprawnie
loguje sie na platforme GPE, zyskujgc dostep do e-dziennika i aplikacji Office
365.

Wie, ze hasto jest poufne i nie wolno podawac¢ go nikomu poza rodzicami i
nauczycielami.

Zna przyktadowe nazwy popularnych programow korzystajgcych z Al i
rozumie, ze prompt to instrukcja lub pytanie wpisywane do systemu.

W pozostatych obszarach uczehh samodzielnie w typowych sytuacjach:
Tworzy i zapisuje rysunek w programie Paint oraz wpisuje tekst w edytorze
tekstowym, uzywajgc klawisza Alt do polskich znakow.

W $rodowisku Scratch rozréznia podstawowe bloki instrukcji, potrafi zmienié
postac¢ duszka oraz wybrac tto sceny.

Ocena: dobra (4) — Wymagania rozszerzajace
W zakresie nowoczesnych technologii, chmury i Al uczeh samodzielnie i sprawnie:

Zawsze poprawnie wylogowuje sie z platformy GPE po skonczonej pracy i
diagnozuje proste btedy logowania (np. wtgczony Caps Lock czy zty uktad
klawiatury).



Rozpoznaje bezpieczng strone internetowg po symbolu zamknietej ktodki w
adresie URL oraz przestrzega zasad netykiety.

Podaje przyktady wykorzystania narzedzi Al do generowania pomystow lub
grafik i wie, ze nie wolno wprowadzac do nich danych osobowych.

W pozostatych obszarach uczenh sprawnie i bezbtednie:

Formatuje dokument tekstowy: samodzielnie zmienia kréj, wielkos¢ i kolor
czcionki, stosuje pogrubienie oraz wysrodkowuje tytut.

W programie Paint wykorzystuje bardziej zaawansowane funkcje, takie jak
precyzyjne kopiowanie, wklejanie i obracanie fragmentéw obrazu.

Ukfada w programie Scratch algorytm sterujgcy ruchem duszka i wywotujgcy
jego wypowiedzi na ekranie.

Ocena: bardzo dobra (5) - Wymagania dopetniajace
W zakresie nowoczesnych technologii, chmury i Al ucze samodzielnie i twérczo:

Sprawnie korzysta z ekosystemu chmurowego GPE — potrafi odebra¢
wiadomosé na szkolnej poczcie, zatgczy¢ plik i wystaé zadanie domowe do
nauczyciela.

Rozumie zasady tworzenia silnych haset i potrafi je samodzielnie
skonstruowac.

Wykazuje sie krytycznym podejsciem do sieci: weryfikuje pobierane grafiki
pod katem praw autorskich.

Rozumie pojecie halucynaciji Al (faktu, ze sztuczna inteligencja zmysla
informacje i popetnia btedy) oraz potrafi wskaza¢ niescistosci w
wygenerowanym tekscie.

W pozostatych obszarach uczeh samodzielnie i tworczo:

Samodzielnie organizuje przestrzeh na dysku — zaktada foldery, kopiuje,
przenosi i porzgdkuje pliki.

Przygotowuje estetyczny, kilkustronicowy dokument tekstowy z wstawionymi
tabelami i odpowiednio sformatowanymi zdjeciami.

Buduje zaawansowane animacje w Scratchu, wykorzystujgc instrukcje petli

("zawsze", "powtdrz") i synchronizuje dziatania kilku postaci jednoczesnie.

Ocena: celujaca (6) — Wymagania wykraczajace
W zakresie nowoczesnych technologii, chmury i Al uczen:

Rozumie i potrafi przejsé pod okiem nauczyciela proces odzyskiwania
dostepu do konta GPE przy uzyciu pomocniczego e-maila rodzica.
Tworzy precyzyjne, wieloetapowe prompty, aby uzyska¢ od Al konkretny,
ztozony rezultat.



Swiadomie podejmuije dyskusje o etycznych aspektach korzystania z Al (np. o
prawie autorskim czy samodzielno$ci odrabiania prac domowych).

W pozostatych obszarach uczen wykazuje sie szczegolnymi umiejetnosciami:
Projektuje i programuje w srodowisku Scratch w petni dziatajgcg, autorskg gre
komputerowg z systemem naliczania punktéw i sterowaniem klawiatura.
Swobodnie tgczy funkcje réznych programéw komputerowych w celu
rozwigzywania trudnych zadan problemowych.

Aktywnie wspiera rowiesnikow w klasie, pomagajgc im w rozwigzywaniu
problemow technicznych oraz trudnosci z logowaniem na lekcji.
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